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 GIỚI THIỆU CHUYÊN ĐỀ 

  -  CHUYÊN ĐỀ 1: VẼ VÀ THIẾT KẾ VỚI SỰ 
HỖ   TRỢ CỦA MÁY TÍNH (HỌC TẬP VÀ 
LÀM DỰ ÁN) 

   - CHUYÊN ĐỀ 2: THIẾT KẾ MẠCH ĐIỀU 
KHIỂN CHO NGÔI NHÀ THÔNG MINH 
(NGHIÊN CỨU VÀ LÀM DỰ ÁN) 

   - CHUYÊN ĐỀ 3: NGHỀ NGHIỆP STEM 
(NGHIÊN CỨU, HỌC TẬP VÀ LÀM DỰ ÁN) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

 

  

 

 

DỰ ÁN MÔN CÔNG NGHỆ TRONG NHỮNG 
NĂM HỌC VỪA QUA 

DỰ ÁN ĐÁU TRƯỜNG BOWLING: 

 

CHƯƠNG I: ĐẠI CƯƠNG VỀ CÔNG NGHỆ 

BÀI 1: CÔNG NGHỆ VÀ ĐỜI SỐNG  

BÀI 2: HỆ THỐNG KĨ THUẬT 

BÀI 3: CÔNG NGHỆ PHỔ BIẾN  

BÀI 4: MỘT SỐ CÔNG NGHỆ MỚI  

BÀI 5: ĐÁNH GIÁ CÔNG NGHỆ  

BÀI 6: CÁCH MẠNG CÔNG NGHIỆP 

BÀI 7: NGÀNH NGHỀ KĨ THUẬT, CÔNG NGHỆ 

CHƯƠNG II: VẼ KĨ THUẬT  

BÀI 8: BẢN VẼ KĨ THUẬT VÀ TIÊU CHUẨN TRÌNH BÀY 

BẢN VẼ KĨ THUẬT 

BÀI 9: HÌNH CHIẾU VUÔNG GÓC 

BÀI 10:HÌNH CẮT VÀ MẶT CẮT 

BÀI 11:HÌNH CHIẾU TRỤC ĐO 

BÀI 12: HÌNH CHIẾU PHỐI CẢNH 

BÀI 13: BIỂU DIỄN QUY ƯỚC REN 

BÀI 14: BẢN VẼ CƠ KHÍ 

BÀI 15: BÀN VẼ XAY DỰNG 

BÀI 16:VẼ KĨ THUẬT VỚI SỰ TRỢ GIÚP CỦA MÁY TÍNH 

CHƯƠNG III: VẼ KĨ THUẬT 

BÀI 17: KHÁI QUÁT VỀ THIẾT KẾ KĨ THUẬT 

BÀI 18: QUY TRÌNH THIẾT KẾ KĨ THUẬT 

BÀI 19: NHỮNG YẾU TỐ ẢNH HƯỞNG ĐẾN THIẾT KẾ KĨ 

THUẬT 

BÀI 20:NGUYÊN TẮC THIẾT KẾ KĨ THUẬT 

BÀI 21: PHƯƠNG PHÁP, PHƯƠNG TIỆN HỖ TRỢ THIẾT 

KẾ KĨ THUẬT 

BÀI 22: DỰ ÁN HỌC TẬP: THIẾT KẾ SẢN PHẨM ĐƠN 

GIẢN 
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SỐ ĐIỆN THOẠI: 0773720315 - 0909607582 

 

FACBOOK      ZALO     

MAIL: thuycn. lqd@gmail.com  

 

 

 HỆ THỐNG NHÀ THÍCH NGHI VỚI SỰ 
BIẾN ĐỔI KHÍ HẬU 

 

HỆ THỐNG NHÀ NỔI 
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DỰ ÁN THIẾT KẾ HỘP ĐỰNG ĐỒ TRÊN 

BÀN GIÁO  VIÊN 

  

 

LINK NHỮNG BÀI BÁO VIẾT VỀ NHỮNG 
HOẠT ĐỘNG DỰ ÁN MÔN CÔNG NGHỆ  

 

 

MỘT SỐ HOẠT ĐỘNG TRẢI 
NGHIỆM HƯỚNG NGHIỆP Ở 

TRƯỜNG ĐH 

 

MỘT SỐ HOẠT ĐỘNG TRẢI 
NGHIỆM STEM TẠI VIỆN SƯ 

PHẠM KĨ THUẬT 

 

 

   

 

 

 

- NGÀNH TỰ ĐỘNG HÓA, ROBOT, CHẾ TẠO MÁY, KỸ THUẬT 

CƠ KHÍ, CƠ ĐIỆN TỬ, CƠ KỸ THUẬT,…. 

-  ĐIỆN, ĐIỆN TỬ, ĐIỆN TỬ VIỄN THÔNG 

- CƠ KHÍ ĐỘNG LỰC(CÔNG NGHỆ Ô TÔ) 

- QUẢN LÍ CÔNG NGHIỆP, NGÀNH LOGISTICS VÀ QUẢN LÍ 

CHUỖI CUNG ỨNG, HỆ THỐNG NHÚNG VÀ IoT 

- KỸ SƯ XÂY DỰNG, CẦU ĐƯỜNG, KIẾN TRÚC, QUẢN LÍ XÂY 

DỰNG,XÂY DỰNG CÔNG TRÌNH GIAO THÔNG,…. 

- CÔNG NGHỆ KĨ THUẬT NHIỆT 

- NĂNG LƯỢNG TÁI TẠO 

 


